LES DEFIS DE LR RENTREE

\ES ELEVES SERDNT REPARTIS EN &
EDUIPES DES LA RENTREE.

\L'"APRES MIDI DU PREMIER JDUR, PETIT
JEU DE CODPERATIDN .

& EDUIPES .4 ENVELDPPES ET 5S4 Mi-
NUTES DE MISE EN GRDUPE \ES EDLUIPES
PEUVENT GAGNER DES PIECES ET DES
LINGOTS OUI LEUR PERMETTRONT
D'ACHETER DES PRIVILEGES AU COURS DE

L'ANNEE.
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Idée inspirée de divers sites :

http://maisquefaitlamaitresse.com/les-8-defis-de-la-rentree/

http://monecole.fr/disciplines/enigme-problmes-de-logique-cycle-3



RENTREE

Vous devez vous entrainer a lire le texte
"quelle rentrée" a vois haute. Quand vous
serez préts, vous viendrez me voir pour
me faire la lecture. Attention, il faut que

chaque éleve du groupe lise pour valider
le défi.
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définitions. En assemblant les 9 premieres

lettres de chaque mot, vous trouverez un

mot mystere. Ne pas tenir compte des ac-
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cents.

LES DEFS DE
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Sur une ardoise, vous devez trouver les
différentes opération (+ - x) pour arriver
aux bons résultats. Attention, vous ne
pouvez utiliser qu'une fois chaque

nombre proposé.
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LES DEFISNELR
RENTREE

Vous devez retrouver les mots en lien

avec le nom de votre équipe et me don-
ner le mot mystére qui n'est pas dans la
grille.

EEEEEEEEEEEEEEEE
DDDDDDDDDDDDDDDD
EEEEEEEEEEEEEEE
LLLLLLLLLLLLLLLL
LLLLLLLLLLLLLLLL
EEEEEEEEEEEEEEEE
RRRRRRRRRR
EEEEEEEEEEEEEEEE
SSSSSSSSSSSSSSSS

"LES DEFIS DE
LR RENTREE

A vous de créer une
affiche qui présente-
ra votre équipe. On
doit y trouver le nom
de I'équipe, les pré-
noms des éleves du

groupe ainsi qu'un
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Un peu de logique et en suivant les sym-
boles a vous de bien pla-
cer les animaux dans les

immeubles.

o
O W<o>

O W‘o»




| es symboles de Logk'wile

. O O O e personnage habite dons la maison de
droite.
.. e personnage ef lonimal habitent lo
A @ =
Le Apersomage nhabite pas dons lo
. maison du milieu
e poisson hobite a gouche du chat ou le
0 * chat habite 6 droite du poisson

(pas forcément vaisins )

. @ . Les deux personnages sont voisins.

% Les deux animaux ne sonf pas voisins.
. @ Le personnage rose naivme pos ['Gne.
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MOTS MELES
VOILI LR LISTE BE MOTS R RELKHER-

LRER :

GRELS- TRRVAUX - DDNSSEE - TIV-

RTHERNES - MNTHULLOGIE - ZEUS -
LISATION - RUMAINS

GRELE - OLNMPE - RERLULE -
NUM DE VOTRE EDVIRE -
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MUTS MELES
VOILI LR LISTE BE MOTS R RELKHER-

LhER -

SRRLOPHAGLE - KRELPRS - PAPNRUS

PNRRAMINE - ALEXRANDRIE - N\L -
USIRIG - EGNPTIENS - SPRANNX -
TOUUTRRKHAMON - PRRARAUN -

NOM DE VOTRE EDVIRE -
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MOTS MELES
VOILI LR LISTE BE MOTS R RELKHER-

LRER :

TNLRAS - ANDES - STATVLETTES -

RAMERIDUE - FORET - PERL -
MANRS - TEMPLES

SULEIL - AZTERULVES - T\TES -
NUM DE VOTRE EDVIRE -
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MOTS MELES
VOILI LR LISTE RE MOTS R RELARER-

LRER :

RASIE - BRAGUON - BNNRASTIE - SABRE
- KRRATE - MURAILLE - TEMPLES -

RIZ\ERE - THINUOIS - GHROLIN -

MNINGS

NUM DE VOTRE EDVIRE -



LE MOT CODE LE MOT CODE

I- On lutilise pour faire des grillades I- On Tutilise pour faire des grillodes
I- Maison faite en glace. - Maison faite en glace.
I- Cest la saison dans laquelle nous sommes - Cest la saison dans laquelle nous sommes

I- On les trouve dans le ciel. I- On les trouve dans le ciel.

- Il peut souftler trés fort. - Il peut souffler tres fort.
I- Elle coule du robinet I- Elle coule du robinet

I- Il permet de sentir les odeurs I- Il permet de sentir les odeurs
I- Grand b&ﬁmeni‘dans IecLuel on ‘hfavaﬂle i::our fabriquer I- Grand bétiment dans lequel on fravaille pour fabriquer
des objets. des objets.
|- Se trouve sur la cc;.r.opace des tortues I- Se trouve sur la Cc;l;‘.apace des tortues
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LE MOT CODE LE MOT CODE

I- On lutilise pour faire des 9ri|lades I- On lutilise pour faire des grillodes
- Mais;:;; foite en 91:1;, - Ma'ts;nlflu“FoiTe en gla;_
I- Cest la saison dans loquelle nous sommes I- Cest la saison dans laquelle nous sommes

I- On les trouve dans le ciel. I- On les trouve dans le ciel.

I- Il peut soufFler tres fort. - Il peut souffler tres fort.
l-‘léll1le coule du robinet I- Elle coule du robinet

I- Il permet de sentir les odeurs I- Il permet de sentir les odeurs
- Grand batiment dans lequel on travaille pour fabriquer |- Grand bétiment dans lequel on 4ravaille pour Fabriquer
des objets. des objets.
I- Se trouve sur la carapace des tortues - Se trouve sur la carapace des fortues
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