La coupe des continents.
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Défi /1
Relais par
éequipe.

Défi1.5
Envoyer .10
balles dans la
cible

Défi 9

Former 5 lettre
de I'alphabet
carporellement.

Déefi 2

Marquer: 10
paniers/
poubelles.

Défi 6

Faire un:tour

de la cour en .-

reculant.

Défi:/10

Former 4formes.

geometrique ©
corporellement.

Défi /3

Faire un tour
de stade.

Déefi 7

Jongler:15 fois

avec uhera-

quette.

Défi 11

Défi 4

Faire 50 pompes;

Défi 8

Relais de 25
passes sans que
la balle ne
tombe.

Défi’ 12
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Regle du jeu: Chaque équipe lance le dé et déplace son pion sur le plateau.

Si I'équipe tombe sur une case numérotée, elle doit partir a la recherche de la balise ( en ayant les coordonnées) dont le numéro
correspond et y lire la question. Elle doit ensuite apporter la réponse au PE. Si la réponse est bonne, I'équipe relance le dé. Si la
réponse est fausse I'équipe tire une carte "pénalité" et doit effectuer la pénalité avant de relancer le dé.

Certaines cases numérotées contiennent une punaise. Dans ce cas, le PE donne une partie carte de coordonnée pour le trésor.

Et donne la carte a lire puis les éléves répondent au PE.

Certaines cases numérotées contiennent une comete. Dans ce cas, le PE lit directement la question sans avoir besoin de cher-
cher I'enveloppe.

Si I'équipe tombe sur une case défi, elle doit effectuer un défi sportif avant de pouvoir relancer le dé.
Si I'équipe tombe sur une case "dés", elle peut relancer le dé.

Si I'équipe tombe sur une case Fusée, elle peut le tour suivant emprunter un raccourci sur le plateau.

A placer dans la cour :

1(C1)/ 4 (E1)/ 8 (F2)/ 11 (F3)/ 14(E5) / 16(D5) / 19(D4) / 21 (D3)/ 24(C3) / 28 (B3)/ 29(A2) / 32(A1) / 38 (C2)/ 44(E2)



